JREEDOR UMBRAL DE DOLOR ECNIBRE

NOMBRE

RESISTENCIA CORRUPCION
MAXIMO PERMANENTE

EXPERIENCIA POR GASTAR

OCUPACION

UMBRAL DE CORRUPCION

AGIL DIESTRO DISCRETO PERSUASIVO TENAZ

HABILIDADES, RASGOS, PODERES Y RITUALES

NOMBRE NOMBRE NOMBRE

EFECTO EFECTO EFECTO

NOMBRE NOMBRE NOMBRE

EFECTO EFECTO EFECTO

NOMBRE NOMBRE NOMBRE

EFECTO EFECTO EFECTO

NOMBRE NOMBRE NOMBRE

EFECTO EFECTO EFECTO

ARMAS Y ARMADURA

CUALIDAD ATRIBUTO ARMADURA ARMADURA

CUALIDAD ATRIBUTO PROTECCION PROTECCION

CUALIDAD ATRIBUTO CUALIDAD CUALIDAD

CUALIDAD ATRIBUTO
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EDAD ALTURA PESO 4 h
EQUIPO

APARIENCIA

TRASFONDO

OBJETIVO PERSONAL —

AMIGOS Y COMPANEROS

NOMBRE RAZA OCUPACION JUGADOR

NOMBRE RAZA OCUPACION JUGADOR i
NOMBRE RAZA OCUPACION JUGADOR M
NOMBRE RAZA OCUPACION JUGADOR I
NOMBRE RAZA OCUPACION JUGADOR m

NOMBRE DEL GRUPO

OBJETIVO DEL GRUPO

ARTEFACTOS Y TESOROS MiSTICOS

NOMBRE PODERES CORRUPCION

NOMBRE PODERES CORRUPCION

NOMBRE PODERES CORRUPCION DINERO

NOMBRE PODERES CORRUPCION OTROS RECURSOS
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